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G
GIỚI THIỆU

GIỚI THIỆU CHUNG
Chương trình Trải nghiệm trên nền tảng số là 
sáng kiến của Hội đồng Đội Trung ương với sự đồng 
hành của Anschool.

Số chủ đề “TỰ HÀO LỊCH SỬ ĐỘI TNTP HỒ CHÍ 
MINH” được giới thiệu với hình thức trải nghiệm trên 
nền tảng số.



Y
YÊU CẦU

YÊU CẦU VỀ THIẾT BỊ

SINH HOẠT LIÊN ĐỘI
DƯỚI CỜ

Laptop + Màn hình chiếu + Âm 
thanh phù hợp không gian

SINH HOẠT CÁ NHÂN HÓA
Laptop hoặc máy tính để bàn ở 

trường hoặc ở nhà cho mỗi Đội viên

SINH HOẠT CHI ĐỘI TẠI LỚP: 
Laptop + Màn hình chiếu + Âm 

thanh phù hợp không gian



Y
YÊU CẦU

YÊU CẦU VỀ THIẾT BỊ

Cấu hình máy tính để bàn hoặc laptop 
khuyến nghị: 

CPU: >=i3
RAM: >=8GB
Dung lượng ổ cứng còn trống : >= 1GB
Trình duyệt khuyến nghị: Chrome



TRẠM 3
VUI TRUNG THU ĐỘC LẬP

GỢI Ý CÁCH THỨC TỔ CHỨC TRẢI NGHIỆM CHỦ ĐỀ 

Trải nghiệm cấp Liên đội -Trường học

. Liên đội cùng xem tài liệu chuyện kể về 
năm người Đội viên đầu tiên. Có thể cử 
một bạn đọc lại tài liệu cho cả liên đội.
. Có thể kết hợp  tổ chức trò chơi tập thể 
Truyền tin

Trải nghiệm cấp Chi đội - Lớp học

. Cùng tìm hiểu về lịch sử Đội TNTP Hồ 
Chí Minh, thảo luận về mô hình sinh hoạt 
Đội trong thời kỳ chuyển đổi số.

Trải nghiệm của Đội viên

. Đội viên - Học sinh đọc lại tài liệu về 
“Năm người Đội viên đầu tiên” để có kiến 
thức vượt qua thử thách trong Trò chơi 
số. 
. Trải nghiệm trò chơi số để củng cố kiến 
thức và hiểu biết về năm người Đội viên 
đầu tiên.

CHỦ ĐỀ 
“TỰ HÀO LỊCH SỬ ĐỘI TNTP HỒ CHÍ MINH”5

THÁNG 5



Đ ĐĂNG NHẬP NỀN TẢNGL
LIÊN ĐỘI https://anschool.vn

TPT, giáo viên 
truy cập 

anschool.vn và 
dùng tài khoản và 
mật mã đã được 

cấp để đăng nhập 



Đ ĐĂNG NHẬP NỀN TẢNGL
LIÊN ĐỘI

LƯU Ý:
Các thiết bị thường dùng để truy cập nội dung các chủ đề trước 
đó, vui lòng thoát ra khỏi hệ thống, và đăng nhập lại từ đầu để 
có thể tải được nội dung mới. 

Trong trường hợp sau khi đăng nhập vẫn thấy nội dung của số 
trước, vui lòng refresh (F5) hoặc thực hiện lại thao tác thoát ra 
khỏi hệ thống và đăng nhập lại.



L
LIÊN ĐỘI

TRẢI NGHIỆM CẤP LIÊN ĐỘI

Chọn 
“Trải nghiệm 
trên nền tảng 

số”



L
LIÊN ĐỘI

TRẢI NGHIỆM CẤP LIÊN ĐỘI

Chọn 
“Chương trình 

tháng 5”



L
LIÊN ĐỘI

TRẢI NGHIỆM CẤP LIÊN ĐỘI

Chọn 
các cấp trải 

nghiệm mong 
muốn

LƯU Ý: Các chi đội cần có đầy đủ tài khoản Đội viên mới có thể truy cập nội dung



C
CHI ĐỘI

XÁC NHẬN DANH SÁCH

Nhấn nút “xác nhận” sau khi 
hoàn tất

Kéo ô trắng đến sơ đồ lớp bên 
dưới để nhìn rõ hơn danh sách 
học sinh của lớp mình

Đánh dấu chọn vào lớp mà mình 
đang tổ chức trải nghiệm

Giáo viên 
đánh dấu 

danh sách lớp 
mình 

phụ trách

Chọn + để phóng to, - để thu 
nhỏ sơ đồ lớp



Đ
ĐỘI VIÊN

TRẢI NGHIỆM CỦA ĐỘI VIÊN

Mỗi Đội viên có thể trải nghiệm riêng theo 
hai gợi ý sau:
- Vào khung giờ phù hợp ở nhà
- Vào khung giờ được tổ chức ở nhà trường 
(gợi ý: sử dụng phòng máy tính)
Học sinh đăng nhập vào nền tảng bằng tài 
khoản đã được giáo viên cấp và thực hiện 
trải nghiệm theo hướng dẫn trên nền tảng.



Đ
ĐỘI VIÊN

THAO TÁC TRÊN NỀN TẢNG

Chọn ở đây để phóng to màn hình trò chơi



Đ
ĐỘI VIÊN

THAO TÁC TRÊN NỀN TẢNG

Chọn ở đây để bắt đầu chơi



Đ
ĐỘI VIÊN

THAO TÁC TRÊN NỀN TẢNG

Nhấp ở đây để chọn nhân vật yêu thích



Đ
ĐỘI VIÊN

THAO TÁC TRÊN NỀN TẢNG

Đội viên được 
tùy chọn nhân 
vật yêu thích 
dựa trên hiểu 
biết về từng 

nhân vật



Đ
ĐỘI VIÊN

THAO TÁC TRÊN NỀN TẢNG

Chọn ở đây để xem bảng xếp hạng



Đ
ĐỘI VIÊN

THAO TÁC TRÊN NỀN TẢNG

Chọn các tab để xem thứ hạng của mình ở 
từng trạm chơi 



Đ
ĐỘI VIÊN

THAO TÁC TRÊN NỀN TẢNG

Chọn ở đây để 
chinh phục trạm 1

Chọn ở đây để 
chinh phục trạm 2

Chọn ở đây để 
chinh phục trạm 3



H
HỖ TRỢ

CÁC KÊNH HỖ TRỢ

Nhóm FB của chương trình 
https://www.facebook.com/groups/trainghie
mtrennentangso

https://www.facebook.com/groups/trainghiemtrennentangso
https://www.facebook.com/groups/trainghiemtrennentangso



